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Ao final do curso o aluno será capaz de: (i) analisar problemas computacionais e propor soluções utilizando 
conceitos de programação orientada a objetos, como classes, objetos, herança e polimorfismo, (ii) 
desenvolver programas em uma linguagem de programação orientada a objetos. 

 
 

 

Introdução dos conceitos fundamentais de programação orientada a objetos, como classes, objetos, 
encapsulamento, herança e polimorfismo. Conhecimento dos membros que tipicamente compõem classes: 
construtores, destrutores, variáveis e métodos. Entendimento e aplicação dos conceitos de orientação a 
objetos em linguagens de programação que suportem tal paradigma. Desenvolvimento de sistemas usando 
programação orientada a objetos. 

 
 

 

 
 

 1  Introdução à programação orientada a objetos 
 1.1  Histórico da programação orientada a objetos 
 1.2  Programação procedimental versus programação orientada a objetos 

 
 2  Conceitos fundamentais de programação orientada a objetos 

 2.1  Classes concretas, classes abstratas e interfaces 
 2.2  Objetos, atributos, métodos, construtores e destrutores 
 2.3  Membros de classe e membros de objetos 
 2.4  Métodos concretos e métodos abstratos 
 2.5  Pacotes, visibilidade e encapsulamento  
 2.6  Generalização, especialização e herança 
 2.7  Polimorfismo 
 2.8  Ligação estática e ligação dinâmica 
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 3  Uso de bibliotecas em linguagens orientadas a objetos 

 3.1  Tratamento de exceções 
 3.2  Uso de API básica (e.g., java.lang e java.util) 
 3.3  Manipulação de arquivos (e.g., java.io) 
 3.4  Interfaces gráficas simples (e.g., java.awt e javax.swing) 
 3.5  Acessos ao banco de dados 

 
 4  Desenvolvimento de um sistema orientado a objetos 

 4.1  Implementação usando programação orientada a objetos 
 4.2  Documentação do sistema desenvolvido 
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