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I I OBJETIVOS 
I I 

Possibilitar a capacita<yao, a analise e a tomada de decisao por meio da Teoria de Jogos. 

I EMENTA 
I 

1. Defini<;:ao e pressupostos 
2. Estrutura<;:ao do jogo 
3. Terminologia para a Teoria de Jogos 
4. Jogos de soma nula e dois jogadores 
5. Jogos de soma nao nula e dois jogadores 
6. Equilibria de Nash 
7. Limita<;:oes 

PROGRAMA 

1. Defini<;:ao e pressupostos 
1.1 0 que e Teoria dos Jogos? 
1.2 Quale a contribui<;:ao da Teoria dos Jogos para quem toma decisao? 
1.3 Quais sao os pressupostos para compreender a Teoria dos Jogos? 

2. Estrutura<;:ao do Jogo 
2.1 Jogos simultaneos 
2.2 Jogos seqtienciais 

3. Terminologia para a teoria dos jogos 
3.1 Jogador 
3.2 lance 
3.3 a amento 
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3.4 utilidade 
4. Jogos de soma nula e dois jogadores 

4.1 Arvore de decisao para dois jogadores 
4.2 Jogos de poquer e dos palitos 
4.3 Exemplos e exercicios 

5. Jogos de soma nao nula e dois jogadores 
5.1 Solu9ao da matriz de pagamentos 
5.2 Exemplos e exercicios 

6. Equilibrio de Nash 
6.1 Defini9ao 
6.2 Solu9oes no sentido de Nash 
6.3 Exemplos e exercicios 
6.4 Limita9oes para a aplica9ao da Teoria dos Jogos 
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