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2. EMENTA

Problemas de modelagem de software: diversidade de artefatos, dificuldade na formalizacdo de modelos, lacuna semantica entre
requisitos e implementacdo. Revisdo de processos de desenvolvimento. Variedade de linguagens de modelagem: UML, Diagramas
estruturados, notacdes formais (algébricas, ldgicas, operacionais). Paradigmas de Implementacdo: Procedimental-OO-
Aspectos-Features. Modelagem com UML. Casos de Usos, Atividades, Classes, Sequéncia e Colaboragdo, Concorréncia, Estados,
Componentes e Implantagao.

Bt JUSTIFICATIVA

A engenharia de software é uma disciplina que se ocupa de todos os aspectos da producdo de software e é de fundamental importancia para o
profissional de tecnologia da informagao. A disciplina trabalha os conceitos de modelagem de projetos tanto estruturados como orientados a
objetos, fazendo com que os discentes consigam entender como é o processo de modelagem de sistemas e como aplicar estes conhecimentos
em empresas.

4. OBJETIVO

Objetivo Geral:
Trabalhar os conceitos de modelagem de sistemas estruturados e orientados a objetos usando UML.
Objetivos Especificos:
- Capacitar o aluno a conduzir atividades associadas a modelagem de software;
- Apresentar ao aluno os beneficios da modelagem de software e como ela se ajusta no processo de desenvolvimento de software;
- Dotar o aluno de conhecimento sobre a formalizacdo de modelos;
- Apresentar métodos, técnicas e ferramentas de apoio as atividades de desenvolvimento de software;
- Capacitar o aluno a conduzir atividades ao desenvolvimento de software utilizando paradigma procedimental e a orientado a objetos;
- Capacitar o aluno no uso da UML;
- Apresentar mecanismos de extensao da UML que possibilitam a modelagem de sistemas Web.

5. PROGRAMA

1. Introducao a construcao de modelos
1.1. Problemas de modelagem.
1.2. Formalizagao de modelos.
1.3. Processo iterativo e incremental para o desenvolvimento de software.
2. Processos de Desenvolvimento de Software
3. Modelagem de Software usando Paradigma Procedimental
3.1. Modelagem Funcional usando Diagrama de Fluxo de Dados.
3.2. Modelagem Funcional usando Diagrama de Estrutura.
3.3. Modelagem de Dados usando Diagrama de |Entidade-Relacionamento.
4. Modelagem de Software Orientado a Objetos com
4.1. Fundamentos da orientacdo a objetos e UML.
4.2. Meta-modelo da UML.
4.3. Modelagem estrutural x comportamental.
4.4. Estruturais.
4.4.1 Diagramas de classes;
4.4.2. Diagramas de objetos;
4.4.3. Diagrama de Pacotes;
4.4.4. Diagrama de componentes;
4.4.5. Diagrama de implantagao;
4.4.6. Diagrama de estrutura composta.
4.5. Comportamentais.
4.5.1. Diagramas de casos de uso;
4.5.2. Diagramas de Atividades;
4.5.3. Diagramas de interagao;
4.5.4. Diagrama de sequéncia;
4.5.5. Diagrama de comunicacao;
4.5.6. Diagrama de transicao de estados.
4.6. Modelagem de processos de negdcio.
4.7. Modelagem funcional com Diagramas de Caso de Uso.
4.8. Modelagem de dados com Diagramas de Classe.
4.9. Modelagem da arquitetura do sistema.
5. Tépicos Especiais em Modelagem de Sistemas de Sdtware
5.1. Aplicagbes de modelagem de software e estudos de caso.
5.2. Extensdes da UML para Desenvolvimento Web.



6. METODOLOGIA
TECNICAS DE ENSINO E FERRAMENTAS TECNOLOGICAS

A disciplina utilizard aulas presenciais em horarios previamente definidos e atividades complementares definidos como Trabalho
Discente Efetivo - TDE, com exemplo praticos, resolucao de exercicios e construcao de modelos de documentos de sistemas,
além de utilizar ambientes de reunides digitais e chats para disseminacdo do conhecimento e interacdo com a turma. Também
serdo trabalhados o uso de técnicas e ferramentas de especificacdo e desenvolvimento de sistemas com o intuito de representar
um sistema exemplo escolhido e trabalho em grupo. Seréa trabalhado também com os alunos a aplicacdo de seminarios de temas
atuais sobre o processo de desenvolvimento de sistemas.

O conteldo programatico da disciplina contendo ficha da disciplina, programa de curso, notas de aula, templates, links para
ferramentas utilizadas, anuncios e demais informacbes serd disponibilizado por meio de um ambiente virtual da plataforma
Microsoft Teams®. Para as atividades complementares também serd utilizada a plataforma Microsoft Teams®, que possibilitara
que os alunos tirem duvidas e publiquem seus trabalhos para serem corrigidos.

A gestao da disciplina e as atividades complementares serdo realizadas em salas virtuais por meio da plataforma Microsoft
Teams®. O acesso a disciplina denominada FACOM39501-ESOF2-2023-2-Rep2023-1 se da pelo link:

https://teams.microsoft.com/I/team/19%3A0CCUYVS9gMIISROVLGUMUCQCmr2hylIDImYvgVMRdtgl%40thread.tacv2/conversations?
groupld=85de6f55-cddd-4bdd-87e4-68b741b98883&tenantld=

Outra forma de acesso a equipe da disciplina é pelo cédigo da disciplina:igi8z0y

As atividades estao abaixo discriminadas. Importante destacar que:

1 - As atividades avaliativas e complementares deverdo ser entregues dentro dos prazos estipulados no quadro de referéncia de
avaliagdes.

2 - A assiduidade serd avaliada durante as aulas presenciais com chamada e com as entregas atividades complementares
dentro dos prazos estipulados no quadro em referéncia de avaliacdes.

3 - Caso ocorra problemas no Microsoft Teams o professor ird utilizar outras ferramentas, como por exemplo: o Email
institucional e aplicativos de trocas de mensagens.

CRONOGRAMA DAS ATIVIDADES

As atividades propostas sao divididas em atividades presenciais (aulas tedricas e praticas) e atividades complementares de
Trabalho Discente Efetivo - TDE.

Para as atividades presenciais, apresentam-se como: aulas tedricas com apresentacao dos contelidos e aulas praticas, sendo
utilizados ainda férum de discussdo, chats, software de apresentacao, softwares de modelagem de sistemas.

Para as atividades complementares de Trabalho Discente Efetivo - TDE apresentam-se os seguintes tépicos: as atividades
previstas para os discentes e a carga horéaria voltada para execucdo da. No cronograma esta previsto uma data especifica que
serd utilizada para lancamento no didrio, mas o aluno fica livre para realizar as atividades em horarios mais convenientes.

Tabela 1: Cronograma de atividades presenciais (tedricas e praticas) e complementares de Trabalho Discente Efetivo - TDE.

Semana | Médulo Data Hordrio | Atividades Previstas Carga
Horaria
08/jan 13:10 as | Apresentacdo da Disciplina, ementa, bibliografia e avaliacdes.
14:50 Introducado a construcdo de modelos. Divisdo da turma em equipes de 2 horas-aula
projeto. Sorteio de projetos de modelagem de Software. Explicagao do
1 Introdugao Trabalho final - apresentacdo de artigos selecionados
09/jan 13:10 as | Processos de Desenvolvimento de software. Métodos,Ageis no
14:50 desenvolvimento de Software. Trabalho 1 - Métodos Ageis - entrega 22 2 horas-aula
de janeiro
15/jan 13:10 as | Processo iterativo e incremental para o desenvolvimento de software
14:50 2 horas-aula
Processo de 16/jan 13:10 as | Precificagdo de Software. Requisitos de Software.
2 ) 2 horas-aula
Software 14:50
17/jan Livre Trabalho Discente Efetivo - TDE - Leitura de material complementar.
) = . P 2 horas-aula
Pesquisa e construcao do trabalho de Métodos Ageis
22/jan 13:10 as | Apresentagdo do Trabalho de Métodos Ageis - Planejamento de Projeto,
2 horas-aula
3 Modelagem 14:50 etapas, cronograma, custos.
estruturada 23/jan 13:10 as | Modelagem de software usando paradigma procedimental. Modelo 2 horas-aula
14:50 Ambiental. Lista de eventos e Diagrama de Contexto
29/jan 13:10 as | Modelo comportamental. Diagrama de Fluxo de Dados Individual -
14:50 Trabalho 2 - Modelagem Estruturada e Diagrama de Entidade e 2 horas-aula
4 DFD Relacionamento - entrega 19 de fevereiro
30/jan 13:10 as | Resolucao de exercicios - Diagrama de Fluxo de Dados
1450 2 horas-aula
05/fev 13:10 as | Introdugdo. Diagrama de Entidade-Relacionamento. Diagrama de 2 horas-aula
14:50 Entidade-Relacionamento. Notacdo Chen. Resolucdo de Exercicios
06/fev 13:10 as | Resolugdo de exercicios - Diagrama de Entidade-Relacionamento. 2 horas-aula
5 DER 14:50
07/fev Livre Trabalho Discente Efetivo - TDE - Leitura de material complementar.
Construgao do Trabalho de Modelagem de Software Estruturado e 2 horas-aula
Diagrama de Entidade e Relacionamento
6
19/fev Apresentagao do Trabalho de Modelagem Estruturada e Diagrama de
: . . 2 horas-aula
7 Trabalho DFD 14:50 Entidade e Relacionamento.
20/fev 13:10 as | Modelagem de Software Orientado a Objetos com UML. Fundamentos 2 horas-aula
14:50 da orientacao a objetos e UML. Meta Modelo da UML
26/fev 13:10 as | 1a Prova ESOF 1
) 2 horas-aula
Avaliacdo 1. 14:50
8 Introduc&o a 27/fev 13:10 as | Introdug&o ao Diagrama de Caso de Uso. Diagrama de Caso de Uso e
APOO 14:50 Descrigao dos cenarios. Trabalho 3 - Anélise Orientada a Objeto - 2 horas-aula
entrega 25 de margo
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04/mar | 13:10 as | Resolugdo de Exercicio de Caso de Uso h |
14:50 2 horas-aula
9 Modelo Conceitual 05/mar 13510 as Mo_delo Conceitual - Diagrama de Classe Simplificado. Diagramas de 2 horas-aula
14:50 objetos
06/mar | Livre Trabalho Discente Efetivo - TDE - Leitura de material complementar. 2 herEsenE
Construgao do Trabalho de Andlise Orientada a Objetos - UML
11/mar | 13:10 as | Resolugdo de Exercicio de Diagrama de Classe Simplificado
. 2 horas-aula
Diagrama de 14:50
Sequéncia 12/mar | 13:10 as | Diagrama de transicdo de estados. Diagrama de comunicagao.
. N 2 horas-aula
10 14:50 Diagrama de Sequéncia.
18/mar | 13:10 as | Resolugdo de Exercicio de Diagrama Estado e Sequéncia.
14:50 2 horas-aula
19/mar | 13:10 as | Projeto de Software - Conceitos e ferramentas - Diagrama de Classe
11 Projeto de 14:50 Completo. Trabalho 4 - Projeto Orientado a Objetos - entrega dia 09 de 2 horas-aula
Software abril. Trabalho 5 - Semindrios de Artigos Selecionados - Entrega 16 de
abril
20/mar | Livre Trabalho Discente Efetivo - TDE - Leitura de material complementar. 2 lErEEanE
Construcao do Trabalho de Andlise Orientada a Objetos - UML
25/mar | 13:10 as | Apresentacdo do Trabalho de Analise Orientada a Objeto - UML.
. : 2 horas-aula
12 Diagramas 14:50
Complementares 26/mar | 13:10 as | Diagrama de Atividades. Diagramas de interacao;
14:50 2 horas-aula
01/abr 13:10 as | Diagrama de Componentes. Diagrama de Pacotes. Diagrama de
x : 2 horas-aula
14:50 Implantagdo. Diagrama de estrutura composta.
Diagramas 02/abr 13:10 as | Resolugdo de exercicios - Sistema de controle de hotel.
13 ) 2 horas-aula
Complementares 14:50
03/abr Livre Trabalho Discente Efetivo - TDE - Leitura de material complementar. 2 haEEElE
Construgao do Trabalho de Projeto Orientada a Objetos - UML
08/abr 13:10 as | Modelagem de processos de negécio. Modelagem funcional com
14:50 Diagramas de Caso de Uso. Modelagem de dados com Diagramas de 2 horas-aula
Classe. Modelagem da arquitetura do sistema.
14 Trabalho POO 09/abr | 13:10 as | Apresentacao do Trabalho de Projeto Orientado a Objeto - UML. >h |
1450 oras-aula
17/abr Livre Trabalho Discente Efetivo - TDE - Leitura de material complementar. 2 IeEEElE
Construgao do Trabalho de Semindrios de Artigos Selecionados
15/abr | 13:10 as | 2a Prova ESOF 1
1450 2 horas-aula
15 é:—_‘/?’lllii%?‘ict))sz ! 16/abr | 13:10 as | Seminarios - Apresentagdo de Artigos Selecionados. Tépicos em
14:50 Modelagem de Software. Aplicagdes de modelagem de software e 2 horas-aula
estudos de caso. Extensdes da UML para Desenvolvimento Web
22/abr | 13:10 as | Vistas de Provas e Notas de Trabalhos
o ; 2 horas-aula
16 Recuperagao / 14:50
Vistas de provas 23/abr | 13:10 as | Atividade de Recuperagéao
1450 2 horas-aula

60 horas-
Total Atividades Presenciais aula

12 horas-
Total Trabalho Discente Efetivo - TDE aula

72 horas-
Carga horaria total aula

ATENDIMENTO E COMUNICACAO COM OS DISCENTES

O atendimento aos alunos ocorrerd preferencialmente de forma virtual nas 3as feiras, das 13h10 as 14h50. Os alunos também
poderdo agendar outros horarios de atendimento via e-mail (ronaldo.co@ufu.br). Todos os alunos poderao ainda utilizar do chat
do curso disponivel na plataforma virtual Microsoft Teams® para atendimento de ddvidas e disseminacdo de conhecimento
entre a turma.

A comunicagdo com a turma sera por meio da plataforma virtual Microsoft Teams®. Neste canal, estardo disponiveis para os
alunos todas a informacgdes sobre a disciplina incluindo objetivos, bibliografia basica e complementar, avaliagdes com mapa de
notas e todo o material de apoio utilizado incluindo ficha da disciplina, programa de curso, notas de aula, templates, links para
ferramentas utilizadas, anincios e demais informacdes sobre a disciplina.

7.

AVALIACAO

As avaliagcOes da disciplina ocorrerdo por meio da entrega das atividades propostas, provas e também por meio do seminério. As atividades serao
apresentadas na forma de trabalhos baseados nos sistemas exemplos sorteados para cada equipe e nos conteddos ministrados dentro da
semana. Serdo avaliados apenas as atividades entregues dentro do prazo estipulado. As atividades deverdo ser enviadas exclusivamente via
plataforma virtual Microsoft Teams®, conforme orientacdo do docente. Nao serao aceitos exercicios entregues fora do prazo ou enviados por e-
mail. Os arquivos enviados para o professor deverao ser obrigatoriamente em PDF.

Na Tabela 2, a relagdo das atividades avaliativas, com data de inicio e término e a distribuicao dos pontos.

Tabela 2: Cronograma de atividades avaliativas

Nro | Inicio Entrega | Hora Descricao Instrucoes Critérios de Avaliacao Pontos
Tema de trabalho dos grupos Divisdo dos pontos:
definido no primeiro dia. O - Conceitos - 4 pontos
grupo deverd aplicar os - Divisdo de responsabilidades da equipe
conceitos do SCRUM para - 3 pontos
Trabalhol - planejamento do - Definigdo dos ciclos de
1 09/jan 22/jan 19h00 | Métodos Ageis desenvolvimento do projeto desenvolvimento - 3 pontos 10
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Sistema de trabalho dos grupos
definido no primeiro dia. O
grupo devera aplicar os
conceitos e construir um
documento contendo
Trabalho 2 - modelagem estruturada e o Divisao dos pontos:
Modelagem diagrama de entidade - Formatagdo do documento - 1 pontos
Estruturada e relacionamento do sistema, - Modelagem estruturada - 6 pontos
Diag. Entidade e | baseado em template - Diagrama de entidade relacionamento -
5 29/jan 19/fev 19h00 Relacionamento | fornecido. 3 pontos 10
Prova individual com questdes
fechadas e abertas que devem | Divisdo de pontos:
1 Prova de ser respondidas no prazo de - Questdes fechadas - 10 pontos
3 26/fev 26/fev 20h50 | ESOF1 1h40min - Questdes abertas - 15 pontos 25
Sistema de trabalho dos grupos
definido no primeiro dia. O
grupo devera aplicar os Divisao dos pontos:
conceitos e construir um - Formatagao do documento - 1 pontos
Trabalho 3 - de documento contendo andlise - Diagrama de caso de uso - 2 pontos
Anélise orientada a objeto - UML do - Modelo conceitual - 3 pontos
Orientada a sistema, baseado em template | - Diagramas de sequéncia - 3 pontos
5 27/fev 25/mar 19h00 | Objeto fornecido. - Diagramas de Estado - 1 pontos 10
Sistema de trabalho dos grupos | Divisdo dos pontos:
definido no primeiro dia. O - Formatacdo do documento - 1 pontos
grupo devera aplicar os - Diagrama de classe - 2 pontos
conceitos e construir um - Diagrama de atividades - 3 pontos
Trabalho4 - documento contendo projeto - Diagramas de pacotes e componentes -
Projeto orientado a objeto - UML do 1 pontos
Orientado a sistema, baseado em template | - Diagrama de Implantagao - 1 pontos
6 19/mar | 09/abr 19h00 | Objetos fornecido. - Protétipos de interfaces - 2 pontos 10
Prova individual com questdes
fechadas e abertas que devem | Divisdo de pontos:
2 Prova de ser respondidas no prazo de - Questdes fechadas - 10 pontos
15/abr 15/abr 19h00 | ESOF2 1h40min - Questdes abertas - 15 pontos 25
Os artigos serao sorteados
para cada grupo. O grupo deve
Trabalho 5 final - | estudar o artigo e preparar Todos os integrantes do grupo deverao
Apresentacao de | uma apresentagao para o resto | participar efetivamente da apresentagao
artigos da sala. O grupo também e da aplicagdo do Quiz.
selecionados - deverd aplicar um Quiz com - Conteldo - 4 pontos
apresentacao 16 | pelo menos 5 questdes sobre o | - Participagao - 3 pontos
8 19/mar | 16/abr 19h00 | de abril tema. - Quiz - 3 pontos 10
Total 100

Atividade avaliativa de recuperacao

Ao final da disciplina, para os alunos que nao obtiverem o rendimento minimo para aprovacdo (60 pontos) e com frequéncia
minima de 75% (setenta e cinco por cento), sera realizado uma atividade avaliativa de recuperacdo, sendo:

- Prova valendo 100 pontos com todo o contelido do semestre

- A nota final do semestre, apds atividade de recuperacdo, serd calculada através da média aritmética da nota final obtida pelo
discente das avaliagdes regulares do semestre e a nota obtida na atividade de recuperagao.

- Serd aprovado o discente que obtiver pontuacdo maior ou igual a 60 pontos no célculo desta média, sendo a nota final limitada
em 60 pontos.

8. BIBLIOGRAFIA

Basica

1. BLAHA, M.; RUMBAUGH, ]J. Modelagem e projetos baseados em objetos com UML 2. Rio de Janeiro:Campus. 2006.
2. BOOCH, G.; JACOBSON, I.; RUMBAUCH, J. UML: Guia do Usuario. Rio de Janeiro: Campus, 2012.

3. LARMANN, C. Utilizando UML e Padroes. Porto Alegre: Bookman, 2007.

Complementar

1. FURLAN, J. D. Modelagem de Objetos através UML. Sdo Paulo: Makron Books, 1998.

2. LIMA, A. S. UML 2.0: do requisito a solucdo. 4. ed. rev. S&o Paulo: Erica, 2010.

3. BEZERRA, E. Principios de analise e projeto de sistemas com UML. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.

4. GOMAA, H.Software modeling and design: UML, use cases, patterns, and software architectures.Cambridge; New
York: Cambridge University Press, 2011.

5. PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software. Sao Paulo: Makron Books, 1995.
Material de Apoio

Sommerville, lan. Engenharia de Software - Slides de Aula. Editora Pearson / Addison Wesley, 9a Edicao, 20011 -
http://iansommerville.com/software-engineering-book/slides/

IEEE, SWEBOK V3.0 - Guide to the Software Engineering Body of Knowledge. -https://www.computer.org/education/bodies-of-
knowledge/software-engineering/v3

Rational Software White Paper - Best Practices for Software Development Teams
https://www.ibm.com/developerworks/rational/library/content/03July/1000/1251/1251_bestpractices_ TP026B.pdf
Design Patterns - https://en.wikipedia.org/wiki/Design_Patterns



http://iansommerville.com/software-engineering-book/slides/
https://www.computer.org/education/bodies-of-knowledge/software-engineering/v3
https://www.ibm.com/developerworks/rational/library/content/03July/1000/1251/1251_bestpractices_TP026B.pdf
https://en.wikipedia.org/wiki/Design_Patterns

How to use Waterfall and Agile practices on your next Project - https://developer.ibm.com/technologies/devops/articles/using-

waterfall-and-agile-practices

The Agile Method: Everything you need to know -https://developer.ibm.com/technologies/devops/articles/agile-method-
everything-you-need-to-know

The Waterfall Model: Advantages, disadvantages, and when you should use it -
https://developer.ibm.com/technologies/devops/articles/waterfall-model-advantages-disadvantages

The Personal Software ProcessSM (PSPSM) Body of Knowledge, Version 2.0 -
https://www.researchgate.net/publication/235116544 The_ Personal Software ProcessSM_PSPSM_Body_of Knowledge Version 20

9. APROVACAO
Aprovado em reuniao do Colegiado realizada em: / /
Coordenacdo do Curso de Graduagdo:

Documento assinado eletronicamente por Ronaldo Castro de Oliveira, Professor(a) do Magistério Superior, em 16/01/2024,
as 10:02, conforme horério oficial de Brasilia, com fundamento no art. 62, § 12, do Decreto n2 8.539, de 8 de outubro de 2015.
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