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2. EMENTA

Tipos de dados. Variaveis e constantes. Expressdes e operadores.

Estruturas de controle: estruturas bésicas, estruturas condicionantes e estruturas
de repeticao.

Estruturas basicas de dados: vetores, matrizes. Funcdes. Arquivos.
3. JUSTIFICATIVA

O Python é uma linguagem de programacao de alto nivel e por isso, 0s seus
programas se tornam faceis de ler e entender.

A linguagem Python tem a vantagem de melhorar a produtividade dos
programadores, ja que facilita a programacao. Em razao de sua simplicidade, é
importante ressaltar que os desenvolvedores conseguem focar na solucao do
problema sem necessidade de se preocupar com a sintaxe da linguagem.

Assim, em comparacao com outras linguagens, o ato de programar em Python é
mais facil, possibilitando a solucao de problemas de forma mais rapida e eficiente.

4, OBJETIVO
Geral:

Preparar o estudante para que seja capaz de desenvolver programas em
linguagem Python, empregando adequadamente os recursos oferecidos por esta
linguagem.

Objetivos Especificos:



e Revisar comandos basicos da linguagem Python

e Dominar comandos para estruturas de selecao e de repeticao
e Dominar definicao e chamada de funcodes

e Ter nocdes de recursividade

e Dominar comandos para manipulacao de strings

e Dominar comandos para manipulacao de listas e tuplas

e Dominar importacao de médulos

e Ter nocdes de manipulacao de arquivos

e Dominar manipulacao de dicionarios

5. PROGRAMA

1. Revisao de linguagem Python: variaveis, tipos basicos, operacoes
aritméticas, entrada/saida (input/print)

2. Estruturas de selecao

2.1. Operadores légicos: and, or, not.

2.2. Operadores de comparacao.

2.3 Condicionais: if/else, if/elif/else.

3. Estruturas de repeticao

3.1. Clausula while.

3.2. Clausula for: uso em conjunto com a funcao range.
3.3. Clausulas break e continue.

4. Funcoes

4.1. Definicao de funcoes.

4.2. Escopo de funcao.

4.3. Variaveis locais e globais.

5. Strings

5.1. Definicao de strings.

5.2. Operacdes com strings.

5.3. Codificacao ASCII e funcdes ord e chr.
5.4. Métodos basicos.

6. Listas e tuplas (vetores)

6.1. Definicao de listas (list).

6.2. Operacdes com listas e métodos basicos.
6.3. Compreensao de listas (list comprehension).

6.4. Listas aninhadas (matrizes): introducao e operacbes bdasicas com matrizes
numeéricas: soma, traco,multiplicacao por escalar.

6.5. Tuplas (tuple).
7. Introducao as funcoes recursivas



8. Médulos

8.1. Importacao de médulos préprios.

8.2. Importacao de médulos pré-definidos, médulos math, random.
9. Introducao a arquivos

9.1. Leitura e escrita de arquivos texto.

9.2. Serializacao/desserializacao de objetos em arquivos com médulo pickle: funcdes
pickle.dump e pickle.load.

10. Dicionarios

10.1. Definicao de dicionarios (dict).

10.2. Operacdes e métodos basicos com dicionarios
6. METODOLOGIA

Essencialmente, a metodologia do curso serd do tipo ativa em que o estudante
deverd atuar como agente participativo (ndo passivo) do processo de aprendizagem
de programacao em Python. O interesse em aprender deverd partir do estudante e
este sera estimulado a estudar no seu ritmo e a procurar o professor para orientacdes
ou esclarecimento de duvidas conforme necessario. O professor tera o importante
papel de orientador e facilitador desse processo de aprendizagem.

A. Atividades presenciais

De acordo com a ficha de disciplina, esta prevista uma carga horaria semanal de
quatro horas-aula para as atividades presenciais.

A tabela a sequir apresenta a carga horaria em horas-aula, considerando a
distribuicdo prevista entre as 16 semanas de aulas do calendario académico,
totalizando 72 horas-aula.

Atividade
Semana Data | Contelido presencial TDE
1|08/01/24 | Apresentagao do curso 2

1|09/01/24 | Revisao de linguagem Python 2
2| 15/01/24 | Revisao de linguagem Python 2
2| 16/01/24 | Revisao de linguagem Python 2

Revisao de linguagem Python 1
3| 22/01/24 | Estruturas de selecao
3| 23/01/24 | Estruturas de selecao
4(29/01/24 | Estruturas de selecao
Estruturas de selegao 1
4| 30/01/24 | Estruturas de repeticao
05/02/24 | Estruturas de repeticao
Estruturas de repeticao 1
06/02/24 | Funcoes

12/02/24 | Feriado

13/02/24 | Feriado

19/02/24 | Atividade avaliativa 1
20/02/24 | Funcoes

26/02/24 | Funcbes

Funcoes 1
27/02/24 | Strings
9| 04/03/24 | Strings
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Strings 1

9| 05/03/24 | Listas e tuplas (vetores)
10 | 11/03/24 | Listas e tuplas (vetores)
( )

)

10 | 12/03/24 | Listas e tuplas (vetores
Listas e tuplas (vetores

Introducao as funcoes
11| 18/03/24 | recursivas

11 | 19/03/24 | Atividade avaliativa 2
Introducao as funcoes
12 | 25/03/24 | recursivas 2
Introducado as funcdes

recursivas 1
12 | 26/03/24 | Médulos
13 | 01/04/24 | Médulos
Mdédulos 1
13 | 02/04/24 | Introdugao a arquivos
14 | 08/04/24 | Introducao a arquivos

Introducao a arquivos 1
14 | 09/04/24 | Dicionarios
15 | 15/04/24 | Dicionarios
Dicionarios 1

Desenvolvimento do projeto
pratico 2
15 | 16/04/24 | Entrega do projeto pratico
16 | 22/04/24 | Atividade avaliativa 3

16 | 23/04/24 | Recuperacao

Total de horas-aula 60 12

A distribuicao da carga horéria prevista para cada um dos 10 itens do conteudo
programatico podera sofrer ajustes conforme o ritmo de aprendizagem ou as
necessidades dos estudantes ou ainda, as circunstancias do curso. O trabalho discente
efetivo (TDE) se refere a carga horaria para resolver exercicios de fixacao do item de
conteldo programatico indicado e para o desenvolvimento do projeto pratico. A carga
horaria do TDE poderd ser distribuida pelo estudante durante a semana conforme as
suas disponibilidades.

B. Trabalho discente efetivo (TDE)

Conforme se verifica no cronograma de atividades, a carga horaria prevista para a
realizacao das atividades presenciais é de 60 horas-aula. Assim, para completar as 72
horas-aula da disciplina, estao previstas no minimo 12 horas-aula a serem dedicadas
pelo estudante para exercer o TDE referente a cada um dos itens do conteudo
programatico, ao longo do semestre.

As atividades do TDE deverao ser realizadas para a consolidacao dos itens do
conteudo programatico, utilizando os materiais de apoio fornecidos pelo professor e
informacdes complementares pesquisadas na Internet. Além disso, a carga horaria
devera ser utilizada para execucao de exercicios e trabalhos e principalmente para
aquisicao das habilidades de programacao, partindo-se da premissa de que tais
habilidades sé se adquirem com a pratica.

C. Controle de freguéncia



O controle de frequéncia sera realizado através da chamada ou assinatura da lista
de presenca em sala durante as aulas. Também, o controle de frequéncia sera
realizado pela entrega dos exercicios de fixacdo e trabalhos nos prazos estipulados, no
caso do TDE. Nao serao abonadas faltas por motivos alheios aos casos previstos nas
normas do CONGRAD.

D. Técnicas de ensino e aprendizagem

Em suma, serdao adotadas as seguintes técnicas de ensino e aprendizagem:

Aulas expositivas (com uso de quadro e giz ou de recursos audiovisuais)
abordando os conceitos e fundamentos tedricos do programa da disciplina;

- Execucao ou resolucao de estudos dirigidos, de atividades avaliativas periddicas
pelos estudantes (de forma individual ou em grupo) obedecendo aos prazos de
entrega estabelecidos (considerando o ritmo de aprendizagem da turma);

- Aplicacado de técnicas da metodologia ativa para estimular a discussao em grupo
e promover a troca de experiéncias entre os estudantes, auxiliando na consolidacdo
dos fundamentos tedricos e aquisicdo de habilidades préticas;

- Codificacao de programas pelos estudantes utilizando os comandos relacionados
a cada item do conteldo programético sob a orientacdo e supervisao do professor. Os
estudantes deverao de forma intensiva, utilizar e explorar o software (Python) como
ferramenta de programacao abrangendo todos os itens do conteddo programatico;

- Atendimento individual ou coletivo pelo professor de forma remota ou presencial
para esclarecimento de duvidas mediante agendamento através do e-mail
shigueonomura@ufu.br em horario conveniente para ambos os lados. Conforme a
necessidade e conveniéncia, podera ser fixado um horario semanal para atendimento
dos estudantes.

E. Acesso as plataformas e ao material bibliografico e de apoio

Todo o material bibliografico ou de apoio (apostilas, resumos, videos, estudos
dirigidos, slides, exercicios, capitulos de |livros digitais) necessario ao
acompanhamento pleno do curso sera postado na plataforma Moodle ou equivalente,
devidamente organizado conforme os mddulos do conteddo programatico. As senhas
ou chaves de acesso as plataformas serao fornecidas pelo professor nas primeiras
aulas da disciplina.

Para a realizacao das atividades, o estudante devera providenciar meios
(equipamentos computadorizados e conexdes com a Internet) apropriados. Tais meios
deverdao permitir acesso adequado as plataformas e oferecer condicbes apropriadas
de trabalho. Conforme a necessidade, o professor fornecera o instalador (software
livre com baixa carga computacional) para a codificacao e execucao dos programas.

7. AVALIACAO
- A média das atividades avaliativas sera calculada pela seguinte equacao:

MA=(A1+A2---A3)/3 parai=1, 2, 3 onde Ai<100= notas de atividades avaliativas
periddicas que serdao aplicadas respeitando-se o ritmo de aprendizagem dos
estudantes.

As atividades avaliativas serao individuais ou em grupos, dissertativas ou
objetivas, dependendo do contelddo programatico a ser avaliado. Os detalhes do tipo
de avaliacao serao devidamente informados e explicados aos estudantes com
antecedéncia suficiente para se prepararem para a atividade avaliativa.

De acordo com as normas do CONGRAD, esta prevista uma avaliacao de
recuperacao de aprendizagem que substituird a nota MA. A prova substitutiva
abrangera todo o conteudo visto no semestre. Ainda, de acordo com as referidas
normas, somente fara jus ao direito de realizar a avaliacao de recuperacao
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substitutiva, o estudante que nao obtiver o rendimento minimo de aprovacao (60
pontos) e que possuir no minimo 75% de frequéncia na disciplina. Apds a avaliacao de
recuperacao, caso o estudante atinja pontuacao suficiente, a média final sera de 60
pontos.

As datas previstas para as atividades avaliativas obedecem ao seguinte
cronograma:

Atividade avaliativa 1 19/2/2024
Atividade avaliativa 2 19/3/2024
Atividade avaliativa 3 22/4/2024
Recuperacao 23/4/2024

- A média dos exercicios de fixacao referentes as atividades extracurriculares sera
calculada pela seguinte equacao:

ME=(E1+E2---En)/n paraj=1, 2,---n onde n>3 e Ej<100= notas de exercicios de
fixacao (individuais ou em grupos) para apoio ao aprendizado de cada item do
conteudo programatico e ainda para a complementacao da carga horaria do curso. A
data de entrega de cada exercicio serd agendada respeitando-se a execucao do
cronograma e o ritmo de aprendizagem dos estudantes. Haverd um desconto de 10%
(sobre a nota original do exercicio corrigido) por dia de atraso na entrega.

- Nota referente a avaliacdao de projeto pratico desenvolvido em grupo:
0=PP=<100

A data prevista para a entrega do projeto pratico é 16/4/2024.

- A média final sera calculada pela seguinte equacao:
MF=(0,6 xMA+0,4xME+0,5%xPP)/1,5

O estudante sera considerado aprovado ao atingir MF maior ou igual a 60 pontos
e assiduidade maior ou igual a 75% da carga horaria total para o curso.
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9. APROVACAO
Aprovado em reuniao do Colegiado realizada em: / /
Coordenacao do Curso de Graduacao:

Documento assinado eletronicamente por Shigueo Nomura, Professor(a) do
Magistério Superior, em 17/03/2024, as 00:12, conforme horario oficial de

Brasilia, com fundamento no art. 62, § 12, do Decreto n2 8.539, de 8 de outubro de
2015.

il
el ;
2 &)
assinatura
eletrénica

o
o .
PR,

P

Referéncia: Processo n? 23117.003020/2024-14 SEl n€ 5278750


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2015-2018/2015/Decreto/D8539.htm
https://www.sei.ufu.br/sei/controlador_externo.php?acao=documento_conferir&id_orgao_acesso_externo=0

	Plano de Ensino FACOM39201 Programação de Computadores (5278750)

