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1. OBJETIVOS
Capacitar o aluno a conduzir atividades associadas à modelagem de software.
Apresentar ao aluno os benefícios da modelagem de software e como ela se ajusta
no processo de desenvolvimento de software. Dotar o aluno de conhecimento sobre
a formalização de modelos. Apresentar métodos, técnicas e ferramentas de apoio às
atividades de desenvolvimento de software. Capacitar o aluno a conduzir atividades
ao desenvolvimento de software utilizando paradigma procedimental e a orientado a
objetos. Capacitar o aluno no uso da UML. Apresentar mecanismos de extensão da
UML que possibilitam a modelagem de sistemas Web.
 
2. EMENTA
Problemas de modelagem de software: diversidade de artefatos, dificuldade na
formalização de modelos, lacuna semântica entre requisitos e implementação.
Revisão de processos de desenvolvimento. Variedade de linguagens de modelagem:
UML, Diagramas estruturados, notações formais (algébricas, lógicas, operacionais).
Paradigmas de Implementação: Procedimental-OO-Aspectos-Features. Modelagem
com UML. Casos de Usos, Atividades, Classes, Sequência e Colaboração,
Concorrência, Estados, Componentes e Implantação.
 
3. PROGRAMA
1. Introdução à construção de modelos
1.1. Problemas de modelagem.
1.2. Formalização de modelos.
1.3. Processo iterativo e incremental para o desenvolvimento de software.
2. Processos de Desenvolvimento de Software
3. Modelagem de Software usando Paradigma Procedimental
3.1. Modelagem Funcional usando Diagrama de Fluxo de Dados.
3.2. Modelagem Funcional usando Diagrama de Estrutura.
3.3. Modelagem de Dados usando Diagrama de |Entidade-Relacionamento.

Ficha de Componente Curricular 5P - FACOM39501 - Engenharia de Software I (3417159)         SEI 23117.013791/2022-40 / pg. 1



4. Modelagem de Software Orientado a Objetos com UML
4.1. Fundamentos da orientação a objetos e UML.
4.2. Meta-modelo da UML.
4.3. Modelagem estrutural x comportamental.
4.4. Estruturais.
4.4.1 Diagramas de classes;
4.4.2. Diagramas de objetos;
4.4.3. Diagrama de Pacotes;
4.4.4. Diagrama de componentes;
4.4.5. Diagrama de implantação;
4.4.6. Diagrama de estrutura composta.
4.5. Comportamentais.
4.5.1. Diagramas de casos de uso;
4.5.2. Diagramas de Atividades;
4.5.3. Diagramas de interação;
4.5.4. Diagrama de sequência;
4.5.5. Diagrama de comunicação;
4.5.6. Diagrama de transição de estados.
4.6. Modelagem de processos de negócio.
4.7. Modelagem funcional com Diagramas de Caso de Uso.
4.8. Modelagem de dados com Diagramas de Classe.
4.9. Modelagem da arquitetura do sistema.
5. Tópicos Especiais em Modelagem de Sistemas de Software
5.1. Aplicações de modelagem de software e estudos de caso.
5.2. Extensões da UML para Desenvolvimento Web.
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