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1. OBJETIVOS

Ao final do curso o aluno sera capaz de: Analisar problemas computacionais e propor
solucdes utilizando conceitos de programacao orientada a objetos, como classes,
objetos, heranca e polimorfismo. E desenvolver programas em uma linguagem de
programacao orientada a objetos.

2. EMENTA

Introducao dos conceitos fundamentais de programacao orientada a objetos, como
classes, objetos, encapsulamento, heranca e polimorfismo. Conhecimento dos
membros que tipicamente compdem classes: construtores, destrutores, variaveis e
métodos. Entendimento e aplicacao dos conceitos de orientacao a objetos em
linguagens de programacao que suportem tal paradigma. Desenvolvimento de
sistemas usando programacao orientada a objetos.

3. PROGRAMA
1. Introducao a Programacao Orientada a Objetos

1.1. Histérico da programacao orientada a objetos.

1.2. Programacao procedimental versus programacao orientada a objetos.
2. Conceitos Fundamentais de Programacao Orientada a Objetos
2.1. Classes concretas, classes abstratas e interfaces.

2.2. Objetos, atributos, métodos, construtores e destrutores.

2.3. Membros de classe e membros de objetos.

2.4. Métodos concretos e métodos abstratos.

2.5. Pacotes, visibilidade e encapsulamento.

2.6. Generalizacao, especializacao e heranca.

2.7. Polimorfismo.

2.8. Ligacao estatica e ligacao dinamica.




3. Uso de Bibliotecas em Linguagens Orientadas a Objetos

3.1. Tratamento de excecoes.

3.2. Uso de API basica (e.g., java.lang e java.util).

3.3. Manipulagao de arquivos (e.g., java.io).

3.4. Interfaces graficas simples (e.qg., java.awt e javax.swing).
3.5. Acessos ao banco de dados.

4. Desenvolvimento de um Sistema Orientado a Objetos

4.1. Implementacao usando programacao orientada a objetos.
4.2. Documentacao do sistema desenvolvido.

4. BIBLIOGRAFIA BASICA

1. BARNES, D. J. Programacao orientada a objetos com Java: uma introducao
pratica usando o Bluej. Sao Paulo: Prentice Hall, 2009.

2. CARDOSO, C.Orientacao a objetos na pratica: aprendendo orientacao a
objetos com Java. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2006.

3. DEITEL, H. M.; DEITEL P. ). Java: como programar. 6. ed. Sao Paulo: Prentice
Hall, 2010.
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Campus, 2000.

2. HORSTMANN, C. S.Padroes e projeto orientados a objetos. Porto Alegre:
Bookman, 2007.

3. GOSLING, J. The java application programming interface. Reading: Addison-
Wesley, 1996.

4. SEDGEWICK, R. Introduction to programming in Java: an interdisciplinary
approach. Boston: Addison-Wesley, 2008.
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